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® Verfahren zum Betratben einea Geldspielgeratea 

@ Dia Erfindung batrifft sin Verfthran sum Betrefben einea 
Galdipielgeratea. we*che« symbottrigande und auf Zufalla* 
petition*) ttillietxbtre Umlaufk6rper aufwtitt. 
Die Aufgaba dar Erfindung bestand darin. sin Verfahran zum 
Batreiban ainaa Geldspialgaratea vorzuachlagen. mittala 
welch am arreicht wird, da£5 ain Spieler bewuGt ubef ainan 
langoren Zeitraum an dieaem Gerat apielt 
Gelott wird diaaa Aufgaba dadurcn, daB duich dia System- 
uhr do/ zantratan Steuereinheit aina Zoituberwichung fur 
ununterbroehenea Batptaten daa GeleapiaJgeritea erfolgt 
Naeh dar Obaiachraitung ainaa amen vorgabbaran Zartin- 
tervalle findat ain arataa zeitabhangtgea Ereignia atait und 
nach dar Obeftchreitung mindaatani ainaa weitsren vorgab- 
baran Zeitintervalla ain waitaraa. Gegenuber dam jeweils 
vorhergahandan zafcabhangigen Enigma aind dia nichfo*- 
gandan in ihrar Wertigkeit erhoht 
Ala zeitabhangige Erelgniaaa kflrmen beispielsweiae 

- aina battimmta Anzahl von FfaiapiaJon, 

• ain Geldgowinn, 

- aina battimmta Anzahl von SondarapiaJen. 

• aina Auupielung, 

• aina Jackpoterhehung odar ahnlichea 
zu dan jeweiflgen Spaksharatandan hinzugaf uhrt und euf dan 
zugeordneten Anzaigan dargestelft warden. 



Dia folflandan Angab«n aind dan vom Anmalder alngaralchtan Urrtariagan antnomman 



BEST AVAILA^E COPY 



DE 42 11 440 Al 

1 2 

Bcschreibung strierten Spielzeit. Wird inncrhaJb des zweiten Zeitin- 

tervalls nachgeraOnzt, d h. der MQnzspeicherstand auf 

Die Erfindung bctriff t cin Verf ahren zum detrciben einen Wert grOBer Null verandea so erfolgt kein RQck- 

eines Geldspielger&t welches symboltragende und auf setzen der bisher als ununterbrochene Spielzeit regi- 

Zufallspositionen stillsetzbare Umlaufkdrper aufweist 5 strierten Zeit und der Spieler kann durch Weitenpielen 

GeldspieJgerite der gattungsgemiBen Art sind be* indcnGcnuBderzeiubhtegigenEreignissekaninen. 
reitt seit langera bekannt Vorteilhafterweise kann auf einem frontseitig ange- 

AU diese Gerite bestehen im wesentHchen aus ver- ordneten Display dem Spieler die noch zu vcrstreichen- 

gieichbaren Bau- und Funktionsgruppen. Lediglich de Zeit bis zum Eintrittund/oder der Inhalt des nichsten 

durch umerschiedliche Spielsysteme, Zusatzgewinnch- 10 zeitabhangigen Ereignisses angezeigt wird. 
ancen wie Bonus- und Jackpotvariauonen, Kombinauo- Eine weitere vorteilhafte Gestaltungsvariante besteht 

nen von Frei*, Sonder- und Multispielcn, Ausspielungen darin, dafi in einer tabellenartigen Darstellung die mdg- 

und ahnliches soil eio Spielanreiz geschaffen werden, lichen zeitabhangigen Ereignisse darstellbar sind. Die- 

der m&gKchst viele Spieler anspricht und sie zum Spie- sen Ereignissen sind Leuchtelemente zugeordnet. die 

len an derartigen Geriten animiert is wiedenxm flber einen Zufalisgencrator, wie bei einer 

Ungeachtet der von der Automatenindustrie erarbei* gewonnenen Ausspielung, zum gegebenen Zeitpunkt 

teten selbstbcschrftnkenden MaBnahmen ist jeder Her- ansteuerbar sind. Durch Bet&tigung einer Stop-Taste 

und Aufsteller daran interessiert dafl an seinen Geld- kann somit die Art des nSchsten zeitabhangigen Ereig- 

spidgeriten besonden haufig und iange gespielt wird. nisses durch den Spieler selbst "bestimmt" werden. Hier- 

Um dieses Ziel zu erreichen werden stlndigneue spiel- 20 durch wird eraktrr in den ProzeB der SpielzeitverlAnge* 

anreizerhdhende MaBnahmen vorgeschlagen. All diese rung einbezogen ohne dies vordergriindig als solches 

MaBnahmen variieren aber lediglich besummte Spiel- anzusehen. 

ablaufe, phne dem Spieler einen Anreiz zu licfern, Ober Nachfolgend soil die erfindungsgemaBe Losung an 

eine bestimmte Zeitdauer hinaus an genau diesem Ge- Hand der Zeichnungen in einem Ausfuhrungsbeispiel 

(it zu spielen, um in den GenuB von zeitabhangigen js niher beschrieben werden. Hierbei zeigen: 
Ereignissen zu kommen. Fig. 1 Frontansicht eines erfindungsgemafl ausgestal- 

Hier setzt die Aufgabc der Erfindung cin, die darin tetenGeldspielgerates; 
besteht, ein Verf ahren zum Betreiben eines GeMspiel- Fig. 2a Zeitachse rait IntervaHpunkten und 
gerates vorzuschlagen, mittels welchem erreicht wird. Fig. 2b Vergr&Bener Ausschnin der Zeitachse. 
daB ein Spieler bewuBt Ober einen langeren Zehraum an 30 Fig. 3 Ablaufdiagramm des erfindungsgemaBen Ver- 

diesemGerltspieh. fahrens: 

Getost wird diese Aufgabe durch die kennzeichnen- Bei einem in Fig. 1 dargestellten Geldspielgerit 1 

den Merkmale des Hauptanspruches. Yortcilhafte Wei- werden die UmlaufkOrper 1 1 durch Geldeinwurf in aus- 

terfaildungen des erfindungsgemlBen Grundprinzips reichender HOhc in Umlauf gesetzt. Hierbei wird der 

smdindenUnteranspruchenaufgezeigt 35 eingeworfene Geldbetrag in einem Guthabenspeicher 

Die erfindungsgemiBe LcVsung zeichnet sich dadurch gespcichert und gleichzeitig auf einer zugeordneten An- 

aus, daB durch die Systemuhr der zentralen Steuereur zeige 6 dargestellt Weitere Anzeigen 3 bis 5 kOnnen fOr 

heit eine ZritObcrwachung fur ununterbrochenes Be- die Darstellung von gcwoanen Freispielen (5\ von Ge- 

spielen des Gelipielgerttes erfolgt Nach der Ober- winnguthaben (4) und von gewonnenen Sonderspielen 

schreitung eines ersten vorgebbaren Zeitintervalls fin- 40 (3) vorgesehcn sein. 

det ein entes zeitabhAngiges Ereignis statt und nach der Die zentrale Steuereinheit Oberprfift, ob das vorhin- 

Obersehreitung mindestens eines weiteren vorgebbaren dene Guthaben fur den Start eines Spieies ausreichend 

Zeitintervalls ein weiteres. Gegenflber dem jeweils vor- ist Kann dies positiv festgestellt werden, so wird der 

hergehenden zeiubhangigen Ereignis sind die nachfol- Einsau fur dieses und die jeweils nachfolgenden Spiele 

gendeninihrerWertigkeiterh6ht *5 vomMOnzspeicherabgebucht 

Als zeitabhlngige Ereignisse konnen beispielsweise GemiB Fig. 3 und 2a wird mit dem Start des ersten 

Spieies nach Geldeinwurf in Mflnz- oder Scheinform 

- cine bestimmte Anzah! von Freispielen. zum Zeitpunkt To fiber die in die zentrale Steuereinheit 

- ein Geldgewinn. integriene Systemuhr der Ablauf eines entes Zeitinter- 

- eine bestimmte Anzahl von Sonderspielen, 50 vails T0-T1 gestarteL Hierbei wird systemintern die 

- eine Ausspielung, aktuelle Spielzeit in einem Taktzyklus, der jeweils 1 Se- 

- eine Jackpoterhdhung oder ahnliches kunde betragen kann, erhaht m . , 

Bei festgestellter ununterbrochener Bespieiung und 

zu den jeweiligen Speichersttaden hinzugefQgi und auf Obersehreitung der jeweiligtn Intervallgrenzen Ti. Tr. 

den zugeordneten Anzeigen dargestellt werdea $5 Tr usw, wird jeweils ein zeiubhtogiges Ereignis, wa- 

Ein wesentliches Element bei der Realisierung der ches zum Beispiel in der Gabe einer bestimmte Anzahl 

erfindungsgemaBen Usung besteht darin. daB die fur von Freispielen, einem Geldgewinn, einer bestimmte 

die Auslflsung der zeitabhangigen Erognisse zu erf 01- Anzahl von Sonderspielen, einer Ausspielung, einer 

lende Grundvoraussetzung der "ununterbrochenen Be- Jackpoterhdhung oder ahniichem bestehen kann. ausge- 

spielung*zudefinieren ist Hicrzu wird als Kriterium fur 60 l&t . _ 

den Stan des vorgebbaren Zeitintervalls der Einwurf Dies kann deraxt erfolgen. dafi die euizelnen zeitab- 

einer MQnze genutzt Als Kriterium fQr das Ende der hangigen Ereignisse in ihrer Werttgkeit und Reinenfol- 

Bespielung kann die Betatigung der RUckgabetaste und/ ge fest vorgegeben sind. Zur weiteren Spielanreizerhft- 

oder das Oberschreiten eines zweiten vorgebbaren hung wire hierbei voneilhafterweise zu beachten, daB 

Zeitintervalls bei einem Freispielspeicherstand gleich 65 die zeiubhangigen Ereignisse zu den Zeitpunkten Ti, 

Null und einem fQr einen erneuten Spieistart nicht aus- Tr, Tr u*w in ihrer Wertigkeit gegenuber dem jeweils 

reichenden Guthabenstand im MQnzspcicher dienen. vorangegangenenzunehmen. 
Dies bewirkt jeweils ein RQcksetzen der bisher regi- Eine andere Ausgestaltungsform der Gabe von zeit- 
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abh&ngigen Ereignissen besteht darin, dafl die mogli- 
chen zeitabhangigen Ereignisse in eincm zusatzlichen 
Ausspieltableau, wie zum Beispiel in der Tabelle 8, dar- 
gestellt sind Die einzetnen Tabellenfclder sind durch 
zufallig ansteuerbare Lampen hinterleuchtbar ausgebil* s 
det Die Lampenansteuerung erfolgt dabei flber eincn 
Zufallsgenerator, weicher mit der zentralen Steucrein- 
heit in Verbindung stehu Hierbei kann die Erschei- 
nungswahrscheinlichkeit der einzelnen Feider entspre- 
chend ihrer Wertigkeit abgestuft sein. Weherhin kann io 
ein vorzeitiger Stop dieser zusitzlichen "Aussptelung" 
mittels Stop-Taste 9 vorgesehen sein. 

Eine Gnmdvoraussetzung fQr die Gabe der zeitab- 
hangigen Ereignisse ist die ununterbrochene Bespielung 
des erfindungsgemlB ausgebildeten Geldspielgerites I. is 
Hierzu mQssen Bedingungen vorgegeben werden. die 
als Unterbrechung anzuseben sind. 

Dies kann, wie aus Fig. 3 ersichtlich, 

1. die Betitigung der ROckgabetaste 2 und 

2. die Obcrschreitung eines zweiten Zeitintervalls » 
Tj-Trsein. 

Dieses zweite Zeittntervail T2-Tr beginnt zum Zeit- 
punkt Tz, wenn der Freispieispeicher den Wert Null und 
der Guthabenspeicber ein fur den erneuten Spielstart 
nicht mehr ausreichendes Guthaben aufweist, was auf zS 
den Anzeigen 5 (fur Freispiete) und 6 (Guthaben) ange- 
zeigt wird. Dieses zweite Zeitintervall T2-T7 kann in 
seiner Lange je nach Bedarf variabel ausgebildet sein. 
1m angegebenen Beispiel gem&B Rg. 2b, wflrde dem 
Spieler ein Zeitraum von zwei Minuten zur VerfQgung 30 
stehen, urn durch NachxnQnzen und damit verbundenen 
erneuten Spielstart die Bedingungen far ununterbro- 
chenes Bespielen einzuhalten. Verstreichen diese zwei 
Minuten, ohne dafi der MOnzspeicherstand auf ein aus- 
reichendes Guthaben erhdht wird, so erfolgt ein Ruck* is 
setzen der bisher festgestellten Spielzeil auf den An- 
fangswen To. Gleiches erfolgt nach Betitigung der 
Ruckgabetastel 

Ergftnzend kann vorgesehen sein, daB auf dem Dis- 
play 10 dem Spieler angezeigt wird, wieviel Zeit bis zur 40 
Gabe des nichsten zeitabhangigen Ereignisses noch 
vergehen mufl. Bei der Variante mit fest vorgegebener 
Ereignisfolge kann auch der Wert des n&chsten zehab- 
hlngigen Ereignisses auf dem Display 10 dargesteDt 
werden. *s 

Zur Berucksichtigung der selbstbeschrankenden 
Maflnahmen der Automatenindustrie kann die Staffer 
lung der Zeitimervalle To-Tj, Ti-Tr. Ti— Tr u±w 
auf eine Maximalspielzeit von 60 Minuten begrenzt 
sein. Hierzu kann vorgesehen sein, daB zum Zeitpunkt so 
Tsb die selbstbeschrflnkenden Maflnahmen, wie Ab- 
schalten des Gcrates far eine vorgegebene Zeitspanne 
bei Vorlage bestimmter Bedingungen usw„ eingeleitet 
werden. Gleichzeitig wird die Spiekeit T auf den An- 
fangswert To zuruckgesetzt 55 

Das Erreichen der einzelnen Zeitmarken T\, Tr, Tr 
uxw kann zusfttzlich noch durch besondere optische 
Oder akustische Signale angezeigt werden. 

Patentansprflche » 

1. Verfahren zum Betreiben eines Geldspielgerates, 
weiches mindestens aus den Funktionsgruppen 

- symboltragende und auf Zufallspositionen 
stillseubare UmlaufkOrper, 65 

- zemrale Steuereinheit, 

- SpeicherfifrSpieleintttz.Gewinne.Sonder- 
spiele, besteht, 



dadurch gekennzeichnet, 

daB durch die Systemuhr der zentralen Steuerein- 
heit eine ZeitQberwachung fur ununterbrochenes 
Bespielen des Gcldspiclgcrflies erfolgt, 
daB nach Oberschreitung eines vorgebbaren crsten 
Zeitintervalls (Tq-Ti) ein erstes zeitabhangiges 
Ereignis stattfindet und 

daB nach Oberschreitung mindestens eines weite* 
ren vorgebbaren Zeitintervalls (Tj — Tr) ein weite- 
res, gegenQber dem ersten in seiner Wertigkeit er- 
hdhten, zeitabhangiges Ereignis stattfindet 

2. Verfahren zum Betreiben eines Geldspielgerites 
nach Anspruch I, dadurch gekennzeichnet, daB als 
zeitabhangiges Ereignis 

- eine bestimmte Anzahl von Freispielen, 

- ein Geldgewinn 

- eine bestimmte Anzahl vonSonderspielen, 

- eine Ausspielung. 

- eine JackpoterhOhung oder ihnliches 

zu den jeweih'gen Speicherstanden hinzugefugt und 
auf den zugeordneten Anzeigen dargestellt wer- 
den. 

3. Verfahren zum Betreiben eines Geldspielgerites 
nach Anspruch 1 und 2. dadurch gekennzeichnet, 
dafi als Kriterium fQr den Stan des vorgebbaren 
ersten Zeitintervalls (T0-T1) der Einwurf einer 
MOnzcdientund 

daB durch Betiugung der RQckgabetaste (2) und/ 
oder nach Oberschreitung eines zweiten vorgebba- 
ren Zeitintervalls (Tz—T?) bei einem Fretspielspei- 
cherstand gleich Null und einem fur einen erneuten 
Spielstart nicht ausreichenden Guthabenstand im 
MQnzspeicher ein ROcksetzen der bisher registrier- 
ten Spielzeit erfolgt. 

4. Yerfahren zum Betreiben eines Geldspielgerites 
nach Anspruch 1 bis 3, dadurch gekennzeichnet, 
daB auf einem frontseitig angeordneten Display 
(10) dem Spieler die noch zu verstrcichende Zeit bis 
zum Eintritt und/oder der lnhalt des nftchsten zeit- 
abhtngigen Ereignisses angezeigt wird. 

i Verfahren zum Betreiben eines Geldspielgerites 
nach Anspruch I bis 4, dadurch gekennzeichnet, 
daB in einer tabellenartigen Darstellung (8) die 
moglichen zeitabhangigen Ereignisse darsteilbar 
sind. daB diesen Ereignissen zugeordneten Leucht- 
elemente Qber einen Zufallsgenerartoransteuerbar 
sind und dafl durch Betitigung einer Stop-Taste (9) 
die Art des nichsten zeitabhangigen Ereignisses 
durch den Spieler selbst bestimmt werden kann. 
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Fig. 2a 
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Fig. 2b 
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Fig. 3 
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Spielstart und Start 
der Zeitintervallzahlung 



T = T + 1 




— ^ein Zeitintervall Obe rschritten 



Start eines zeitabhang- 
igen Ereignisses und 
Erhohung der Zeitinter- 
vallstufe (Tt\ Ti -..) 
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Ruckgabetaste 
gedrucKt ? 
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Freispielspeicher = 0 
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Start des 2. Zeitinter- 
valls 

— F 



Tz = T 2 + 1 
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X2. Zeitintervall VJ* 
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Rucksetzen der Zeit- 
intervalle Ti und T2 
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J A com operated games machine of the 'fruit' machine type has disc (J I) with symbols that are rotated 
* in a pseudo random cycle with various combinations defining wins or further game possibilities. The 

system is operated by a central control unit and includes memory for storing credits, special win 

amounts etc. 

The system operates with a central real time clock that is used to define the length of play in terms of 
a number of identified results. The results are a specific number of free games, a cash win, a specific 
number of special plays, a payout and a jackpot increase. 
USE/ADVANTAGE - Allows player to extend period of play. 
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